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W dzisiejszych czasach miasta nie sg juz tylko przestrzeniag zycia codziennego —
stajg sie interaktywnymi planszami, na ktdrych rozgrywaja sie gry miejskie. Jako
autor i tworca gier miejskich, miatem okazje przeksztatcic ulice, place i zaufki

W sceny petne przygdd, ktore promuja literature, kulture i historie lokalna.

Gry miejskie poprzez swoj charakter niecodziennej aktywnosci sSwietnie
sprawdzajg sie takze jako dziatania promujace instytucje publiczne (biblioteki, domy
kultury, muzea, fundacje). Dobrze przygotowana i zaprojektowana gra miejska
sprawia, ze miejska rutyna ulega zmianie i na chwile poprzez wybicie z rytmu ,szarej”
codziennosci mieszkancy miasta, nawet ci nie biorgcy udziatu w grze, ale bedacy
$wiadkami wydarzenia moga znalez¢ sie w innym $wiecie. Swiecie wykreowanym
przez tworcow gry.

W ponizszym artykule, tudziez poradniku, chciatbym przyblizy¢ proces
projektowania gier miejskich, ale takze podac przysztym tworcom i projektantom
kilka wskazowek, ktore by¢ moze pomoga im podczas pracy nad gra miejska.

Przed rozpoczeciem tworzenia gry chciatbym usystematyzowac terminologie
i wprowadzi¢ pewne zasady, ktorymi nalezy sie kierowac podczas procesu
projektowania gry.

Gra musi miec okreslony cel oraz jasno postawione warunki zwyciestwa
i wygranej. Gracze powinni wiedzie¢ co muszg zrobic, zeby osiggnac
zamierzony cel.

Gra musi miec rowniez fabute i narracje, ktéra bedzie towarzyszyc
uczestnikom od jej poczatku do samego konca.

Gra musi tez posiadac okreslone reguty i zasady, ktore nalezy przed
rozpoczeciem przedstawic¢ graczom i uczestnikom gry. Najlepiej zrobic
to w formie regulaminu.

Gra musi stawiac okreslone wyzwania przed graczami (zagadki, zadania,
przeszkody), ktére musza pokonac, aby dojs¢ do konca.

Proces Tworzenia Gry Miejskiej

Tworzenie gry miejskiej to proces wymagajacy nie tylko kreatywnosci, ale
i gruntownej wiedzy o miejscu, ktore ma stac sie arena rozgrywki. Kazda gra miejska
rozpoczyna sie od pomystu, ktory nastepnie jest rozwijany w spojna fabute. Tworca
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gier powinien ktasc szczegadlny nacisk na doktadne badanie historii i kultury danego
miejsca. To one stanowig fundament, na ktérym budowana jest narracja gry. Jesli
tworzy gre na podstawie danej ksigzki, filmu czy gry komputerowej powinien dobrze
znac tres¢ materiatu wyjsciowego.

Jesli chcecie tworzyc¢ gre miejska najlepiej zacza¢ od wygenerowania jak
najwiekszej liczby pomystow. Na tematyke gry, miejsce gdzie sie bedzie odbywac,
liczbe i rodzaj uczestnikow. Myslicie jak najbardziej kreatywnie i nieszablonowo.
Dopiero pdzniej w trakcie tworzenia gry bedziecie pomysty ,przycinac” do waszych
realnych mozliwosci. Pomysty moga dotyczyc zagadnien wspomnianych wyzej —
waznej osoby, wydarzenia, ksigzki, filmu, historii miejsca, moga tez by¢ Wasze
zupetnie autorskie.

PRZYKLAD: Gra dotyczy odnalezienia testamentu Tadeusza Kosciuszki. Chcecie
aby jako element gry wystapili aktorzy, wolontariusze odgrywajacy role kosynierow.
Niestety nie ma w poblizu oddziatu rekonstrukcyjnego. Powoli wiec zmieniacie
formute na moze jednego aktora/wolontariusza z kosg na sztorc i w sukmanie. Kosa
wcale nie musi by¢ prawdziwa, moze byc¢ np. tekturowa. | jak mozna dostrzec —

z poczatkowego pomystu oddziatu przeszliSmy ptynnie do ograniczen narzuconych
nam przez rzeczywistosc.

Skad czerpac i bra¢ pomysty na fabute?

Fabuta zalezy od wielu czynnikdw — pomyst na gre moze dotyczyc bardzo
roznorodnych tematow. Wszystko zalezy od intencji tworcow gry, ktorymi Wy
mozecie sie stac. Jak wspomniatem wyzej materiat wyjsciowy moze byc z kazdej
dziedziny. Dobrze jest, gdy nasza gra ma walor edukacyjny i kulturotworczy, wiec
szukajgc pomystow na fabute mozna przejrzec wydarzenia historyczne zwigzane

z miastem, dzielnica, ulica. Dobrze, gdy fabuta gry wigze sie na przyktad ze
zblizajgca sie rocznicg, jubileuszem okreslonego wydarzenia. Punktem wyjsciowym
moze tez byc biografia, zyciorys znanej postaci, waznej osobistosci, bohatera
lokalnej historii.

Tworzenie gry powinno sie opierac na zasadach storytellingu, czyli opowiadania
historii. Fabuta gry wprowadza uczestnikow w jej swiat. Ma by¢ opowiescia, ktdra
zaintryguje, zainteresuje i wciggnie uczestnikow do swiata gry. Nie musi byc¢
szczegolnie rozbudowana i bogata w detale (oczywiscie im ciekawsza tym lepigj),
ale wazne jest, aby nadawata ton grze.
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Kilka praktycznych porad zwigzanych
z zagadnieniami technicznymi tworzenia gry

Jesli pracujecie w grupie dobrze jest stworzyc¢ sobie wspdlng przestrzen
do pracy. | mam tu na mysli zaréwno fizyczne miejsce, gdzie mozna sie spotkac,
pracowac, tworzy¢ metoda na przyktad burzy mézgow. Jak i przestrzen wirtualng
(wspotdzielony dokument, folder z materiatami), do ktérego beda mieli dostep
WSZySCy zaangazowani w proces tworzenia gry.

Praca metoda burzy mézgow pozwala na generowanie jak najwiekszej liczby
pomystow, ktdre nastepnie beda weryfikowane przez pracujacych nad gra.

Przestrzen wirtualna wspotdzielona pozwala pracujgcym nad grag dodawanie,
edytowanie, zbieranie wszelkich materiatow zwigzanych z gra. Zdjecia, filmy,
grafiki, artykuty, informacje — wszystkie te elementy moze dodawac kazdy cztonek
zespotu projektujgcego. Oczywistym plusem tego rodzaju rozwigzania jest dostep
do materiatéw w kazdej chwili i dla kazdego cztonka zespotu.

Z wtasnego doswiadczenia wiem rowniez, ze warto sobie stworzyc scenariusz
gry (moze to byc plik tekstowy), w ktérym zostang wyszczegdlnione takie
elementy jak:

— fabuta gry

— miejsca, w ktdrych gra bedzie sie toczyc

— cel gry (warunki zwyciestwa)

— grupa docelowa uczestnikow

— opisane wszystkie punkty w grze

— opisane wszystkie zadania, ktore tworcy gry postawig przed graczami
— data premiery gry

Praca nad scenariuszem moze na poczatku wygladac bardzo chaotycznie,
ale w miare coraz bardziej zaawansowanych prac, scenariusz bedzie przybierat
postac spdjna, logiczna i sktadajgca sie w catosc.

Zadania dla Uczestnikow

Zadania w grach miejskich sg réznorodne — od rozwigzywania zagadek, przez
poszukiwanie wskazdowek, moga to byc takze tamigtowki, zadania zrecznosciowe,
az po interakcje z postaciami non-playable characters (NPCs), ktdre czesto sg
odgrywane przez aktorow lub wolontariuszu. Zadania te sa tak projektowane,
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aby uczestnicy nie tylko dobrze sie bawili, ale rowniez uczyli sie o kulturze i historii
miejsca, w ktorym gra sie odbywa. Zadania muszg byc¢ takze spojne z fabuta gry.

Podobnie jak przy tworzeniu zarysu fabuty samej gry, zachowujecie sie przy
generowaniu pomystow na poszczegolne zadania. Twodrzcie jak najbardziej szalone,
kreatywne, nieszablonowe dziatania. | znéw w trakcie pracy nad grg mozecie zrobic
selekcje najbardziej szalonych i jednak nierealnych do przeprowadzenia i je zmienic,
albo zastgpic¢ innymi.

Przyktad: Zadaniem graczy miatoby byc¢ uzycie prawdziwej kosy do rozcinania
manekina z dynig zamiast gtowy. Przeciwnosci losu: nie macie kosy na sztorc, gra
jest przeznaczona dla dzieci wiec zadanie nie moze byc¢ niebezpieczne. Ewolucja
zadania: zamiast rozcinania manekina prawdziwg kosga, kazecie graczom wycigc
w jak najszybszym czasie kosy z szablonu, motywujac to tym, ze wojskom KosciuszkKi
potrzeba jak najwiecej uzbrojenia.

Przy procesie projektowania i wymyslania zadan, bardzo wazne jest, aby
zostaty one przetestowane i sprawdzone przez tworcow gry. Czyli tworzgc zadania
i majac juz napisany scenariusz gry, wymyslone wszystkie punkty pamietajcie, aby
przetestowac juz w terenie czy zadania sg mozliwe do wykonania. Zwtaszcza jesli
mamy zadania nie tylko logiczne, ale na przyktad aktorskie czy tez ruchowe.

Rodzaj zadan:

— logiczne (zagadki, famigtowki i tym podobne)

— wiedzowe (polegajgce na udzielaniu odpowiedzi na pytania i posiadaniu
okreslonej wiedzy — moga to byc krzyzowki, quizy, wykreslanki)

— ruchowe i zrecznosciowe (wprowadzajgce element sprawnosci fizycznej do gry)

— aktorskie (posiadajace element happenignu ulicznego, ktéry znacznie zwieksza
atrakcyjnosc gry miejskiej)

O czym powinni pamietac tworcy i projektanci gier — przede wszystkim

o dostosowaniu zadan do wieku uczestnikow gry. W skrocie — jesli tworzymy gre dla
dzieci w wieku od szesciu do dziewieciu lat to powinnismy tak dopasowac zadania,
aby byty one mozliwe do zrealizowania przez naszych dzieciecych graczy.

Przy pracy nad tworzeniem zadan nalezy tez pamietac, aby w grze miejskiej
znalazty sie zadania roznorodne. Poprzez réznorodnosc¢ zadan rozumiem nie tylko
ich zréznicowanie pod wzgledem trudnosci, ale takze rodzajow. Dobrze jest jesli
w projektowanej grze znajda sie zadania z roznych zakresow, od zrecznosciowych
po te wymagajace okreslonej wiedzy. Oczywiscie nie ma nic ztego w grze, ktdra
sktada sie z samych zadan zwigzanych z wiedzg, ale moje doswiadczenie mowi
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mi, ze atrakcyjnosc takiej gry jest znacznie mniejsza niz tej, w ktdrej wystepuja
roznorodne zadania.

Ja osobiscie lubie zadania majace element happeningowy, ktory wytrgca
z rytmu innych ludzi, ktdrzy nie biorg udziatu w grze.

Nowe technologie — warto pomyslec przy tworzeniu zadan o wykorzystaniu
nowych technologii, ktdre moga wspotistniec z tradycyjnymi, analogowymi
zadaniami. Poprzez nowe technologie rozumiem — smartfony, tablety, okulary
do Wirtualnej Rzeczywistosci, kody QR. Aplikacje na smartfony wykorzystujgce
rozszerzonag rzeczywistosc, GPS, czy tez aparat w telefonie moga byc¢ skutecznie
wplecione w fabute i zostac¢ wykorzystane do zadan.

PRZYKLAD: W jednej z moich gier gracze wcielajac sie w role bibliotekarek

i bibliotekarzy z lat powojennych (lata 50-te) mieli za zadanie przyprowadzic
doZpunktu w grze ludzi z ulicy, z zewnatrz i sprawic, zeby zapisali sie (oczywiscie
symbolicznie do biblioteki). Przygotowatem karty zapisu stylizowane na dawne
lata, przechodnie przyprowadzeni przez graczy wypetniali karty uzywajac piora
z atramentem, a catosc¢ okraszona byta rekwizytami wprost z epoki.

Znaczenie Fabuty

Fabuta jest bardzo istotna dla kazdej gry miejskiej. To ona przycigga uczestnikow
i sprawia, ze chca oni kontynuowac gre. W moich projektach zwigzanych z praca
w bibliotece i pracg nad wydarzeniem na przyktad Narodowym Czytaniem,
skupiatem sie na stworzeniu takiej fabuty gry, ktdra wciggnie uczestnikow. Fabuta
w grach miejskich bywa czesto inspirowana literaturg, co pozwala na gtebsze
zanurzenie sie w Swiat ksigzek i jednoczesne odkrywanie miasta. Przyktadowo,
uczestnicy mogli sledzi¢ losy literackich bohaterow, odwiedzajgc miejsca z nimi
zwigzane, co tworzyto unikalne potaczenie fikcji z rzeczywistoscia. Fabuta moze
dotyczyc¢ okreslonego fragmentu miasta, budynku, ale tez moze byc¢ zwigzana

z wydarzeniami historycznymi, postaciami, ktore byty wazne dla danego miejsca,
biografiami znanych osob.

Fabuta gry rowniez dotyczy celu jaki majg osiggnac gracze. Czy bedzie to
odnalezienie skarbu, zaginionego rekopisu, uratowanie Swiata przed zagtada,
odkrycie mordercy — wszystkie elementy gry miejskiej i jej fabuty majg pozwolic
doprowadzic¢ graczy do ich celu.

Przy pracy nad fabutg pamietajcie, ze musi byc spdjna i przekonujaca dla
uczestnikow gry. Fabuta musi byc¢ rowniez dostosowana do wieku graczy, ich liczby,
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potencjalnej wiedzy. Fabuta ma tez za zadanie wprowadzac w swiat gry i dostarczac
graczom niezbednych informacji potrzebnych do ukonczenia gry.

PRZYKLAD: Tworzycie zadanie matematyczna dla gry o Tadeuszu Kosciuszce.
Moze to byc réwnanie z jedng niewiadoma. Musicie fabularnie wprowadzic

to zadanie do gry. Niech to bedzie szukanie liczby kos, ktére zostaty wydane
kosynierom, bez tej liczby gracze nie zaliczg kolejnego punktu.

Metodyka i Profesjonalizm

W tworzeniu gier miejskich istotna jest metodyka, ktdra pozwala na skuteczne
przekazanie tresci kulturowych. Gry musza byc¢ dostosowane do wieku

i zainteresowan uczestnikow, a takze musza uwzgledniac logistyczne aspekty
miejsca. Profesjonalizm objawia sie w kazdym aspekcie — od scenariusza, przez
logistyke, az po wykonanie.

Pamietajcie jednak, ze tworzenie gry, praca nad nig, wspdlne dyskusje powinny
Wam sprawiac radosc i zabawe. Starajcie sie, aby Wasza praca przynosita Wam
pozytywne emocje. Zaprojektowanie i stworzenie gry to ciezka praca, jej pomysine
przeprowadzenie to rowniez ciezka praca, ale bedzie znacznie tatwiejsza jesli
bedziecie sie przy tym dobrze bawic.

Wazna podczas pracy nad gra jest systematycznosc i regularnosc. Gdy
pracujemy nad grg regularnie i w okreslonych terminach mamy poczucie
sprawczosci i widzimy postepy. Dlatego dobrze jest ustawic¢ sobie ramy czasowe
i terminy zwigzane z poszczegdlnymi etapami tworzenia gry. Nalezy tez starac sie
tych terminéw dotrzymywac nawet przed samym soba.

- Z mojego doswiadczenia wiem, ze tak zwany ,deadline”, czyli ostateczny
termin ukonczenia gry potrafi by¢ bardzo stymulujgcy i motywujacy do ciezkiej pracy,
ale potrafi tez by¢ bardzo stresujacy. Dlatego starajcie sie unikac sytuacji, w ktorych
jest wiele rzeczy do zrobienia na ostatnig chwile, gdyz wtedy z reguty najtatwiej
jest popetnic btad, nie przygotowac materiatow czy tez zapomniec o czyms
bardzo istotnym.

Profesjonalizm w przygotowaniu gry powinien sie tez objawiac w tym, ze majac
juz przygotowany scenariusz, opisane zadania i miejsca w grze, fabute — nalezy
fizycznie i osobiscie przejsc sie przez wszystkie miejsca, ktdre zostaty ujete
W naszej grze i przetestowac zadania w przestrzeni. Moja podpowiedz jest rowniez
taka, ze dobrze jest wzigc na taki test osoby, ktdre zupetnie nic nie wiedza o naszej
grze. Ich spojrzenie na gre i uwagi moga byc¢ bardzo pomocne. Taki test gry pozwoli
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wychwycic btedy, zarowno zwigzane z logistyka, jak i z fabutg czy tez problemem
ze zrozumieniem zadan. Dlatego gorgco namawiam na testowanie gier. | najlepiej
robic taki test przynajmniej z tydzien przed datg gry, gdyz zyskujemy wtedy czas

na wprowadzenie ewentualnych poprawek. W idealnym sSwiecie, gra przed premiera
powinna zostac przetestowana przynajmniej dwa razy. Dzieki temu zyskujemy
produkt, ktory nie powinien miec zbyt duzych wad.

Promocja gry miejskiej

Klucz do sukcesu kazdego wydarzenia lezy w skutecznej promocji. Aby
poinformowac potencjalnych uczestnikow i zachecic ich do udziatu, nalezy
wykorzysta¢ zarowno nowoczesne, jak i tradycyjne narzedzia komunikacji.

Zidentyfikujcie grupe dla ktdrej bedziecie tworzy¢ gre. Wiek uczestnikow,
ma ogromne znaczenie. Juz wczesniej wspominatem, ze inaczej bedziemy
projektowac zadania dla dzieci, inaczej dla mtodziezy, a jeszcze w inny sposob
podejdziemy do zadan dla dorostych. Tak samo jest z promocjg wydarzenia.
Nalezy sie zastanowic czy nasi uczestnicy to mtodzi ludzie, rodziny, czy moze
entuzjasci okreslonej dziedziny? Wybodr narzedzi promocyjnych powinien byc¢
dostosowany do ich preferencji.

Media spotecznosciowe sg naturalnym nosnikiem informacji o naszej grze.
Facebook, Instagram, Twitter, Snapchat, Youtube to platformy, ktdre mozemy
wykorzysta¢ do promocji gry. Wazna jest tutaj regularnos¢ w zamieszczaniu
informacji, nieszablonowe podejscie do tematow, odpowiedni dobdr hashtagow
i informacji zamieszczanych w zwiazku z gra.

W zaleznosci od grupy docelowej, warto rowniez siegnac po tradycyjne
metody, takie jak ulotki, plakaty, czy nawet osobiste zaproszenia. Telefon
i kontakt bezposredni moga by¢ nieocenione w budowaniu relacji
z potencjalnymi uczestnikami.

Dobrze jest promowac naszg gre podczas innych wydarzen. Organizowanie
lub wspotorganizowanie lokalnych wydarzen moze byc¢ doskonatg okazja
do promocji. Udziat w takich wydarzeniach pozwala na bezposredni kontakt
z publicznoscia i budowanie swiadomosci o Waszym wydarzeniu.

Profesjonalne media tradycyjne. Pamietajcie o mocy mediow. Wspdtpraca
z lokalnymi stacjami radiowymi, telewizyjnymi i gazetami moze znacznie zwiekszyc¢
zasieg. Udostepnianie relacji z wydarzen w mediach przyczynia sie do budowania
wiarygodnosci i zainteresowania.
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Oczywiscie bardzo istotna jest kreatywnos¢ w informowaniu o grze. Kazda
forma promocji powinna byc kreatywna i spersonalizowana. Niezaleznie od
wybranej metody, wazne jest, aby przekaz byt atrakcyjny, jasny i przyciggajacy
uwage potencjalnych uczestnikow.

Pamietajcie, ze skuteczna promocja to nie tylko wybdor odpowiednich narzedzi,
ale takze ich kreatywne wykorzystanie i dostosowanie do specyfiki wydarzenia oraz
oczekiwan i potrzeb grupy docelowej. To potgczenie sprawia, ze Wasza gra miejska
wyrozni sie na tle innych i przyciggnie zainteresowanie, na ktdre zastuguje.

Gry miejskie dla mtodziezy

Gry miejskie mogg Wam mtodym ludziom dac¢ mozliwosc¢ wyrazenia siebie

i eksploracji waszych problemoéw i wyzwan, ale takze zainteresowan i pasji. Przez
projektowanie gier, ktore odzwierciedlajg Wasze zycie i Swiat, mozecie jako mtodzi
tworcy uczyc sie nie tylko o historii i kulturze, ale rowniez lepiej poznac¢ samych
siebie. To doswiadczenie moze byc niezwykle wartosciowe w Waszym rozwoju
osobistym i spotecznym.

Pogoda

W przygotowanej grze miejskiej bardzo waznym czynnikiem jest pogoda.

Jesli gra sie toczy w przestrzeni miejskiej i nie ma zadan w srodku budynkow
todobra pogoda jest kluczowym elementem, ktory bedzie decydowat o sukcesie
Waszego przedsiewziecia. Dobrg porag roku do tworzenia gier miejskich jest sezon
wiosenny, letni i jesienny.

Podczas procesu projektowania gry warto przygotowac sobie plan awaryjny
(znalez¢ miejsca, gdzie mozna sie schowac przed deszczem, wiatrem czy ogdlnie
ztymi warunkami pogodowymi). Jesli bedziecie planowac gre pdzna jesienia
pamietajcie, ze wczesnie robi sie ciemno i przygotowane zadania moga byc¢
nierealne do przeprowadzenia w wybranych przez was miejscach po zmroku.

Premiera gry

Gdy stworzycie scenariusz, przetestujecie gre, przychodzi dzien
premiery wydarzenia. Przyjmijmy, ze wszystkie Wasze zatozenia zostaty
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spetnione — frekwencja wsrod graczy dopisata, pogoda sie udata, a aktorzy czy
tez wolontariusze doskonale wiedzg co maja robi¢. Nawet wtedy nalezy pamietac,
ze uczestnicy gry beda grupa niejednorodna i beda w stanie Was zaskoczyc.
Niespodzianki sie zdarzajg, a Wy jako organizatorzy i twdrcy gry miejskie;j
powinniscie by¢ przygotowani. Wspominatem wczesniej o planie awaryjnym —
warto byc¢ przygotowanym na sytuacje nietypowe i roznego rodzaju niespodzianki.
Wazne jest tez zachowanie spokoju i zimnej krwi w przypadku niespodziewanych
zwrotow akcji.

Ewaluacja gry

Dobrze tez po skonczonym wydarzeniu zebrac informacje zwrotne od uczestnikow
naszej gry. Dowiedziec sie co im sie podobato, co nie, jakie mieli oczekiwania

i czy zostaty one spetnione. Z mojego doswiadczenia moge powiedziec, ze jezeli
ponad 70 procent uczestnikdw gry powie Wam organizatorom, ze im sie

podobato to gra okazata sie sukcesem.

Whioski

Gry miejskie to potezne narzedzie edukacji kulturowej, ktére w innowacyjny
sposob promuje literature i historie. Jako autor, doswiadczytem, jak gry te moga
zmienic percepcje miejsca i wzbogacic¢ doswiadczenie mieszkancow oraz
turystow. To fascynujgca podrdz, ktdra przeksztatca miasto w zywa ksigzke,
petna tajemnic i odkryc.

Proces projektowania gry miejskiej moze byc¢ niezwykta przygoda, ktéra pozwoli
Wam zdobyc¢ nowe umiejetnosci i w petni wykorzystac te ktdre juz posiadacie.
Chciatbym Wam napisac, ze metoda projektu jaka sie sitg rzeczy pracuje przy
organizacji gry pozwala zobaczyc jak zmienia sie proces kreacji. | bardzo czesto
Wasza gra, ktéra bedzie gotowym produktem bedzie zupetnie inng gra niz ta, ktéra
zaczeliscie projektowac. To naturalny proces dajacy wiele satysfakcji i zadowolenia.
Dlatego gorgco zachecam do probowania i tworzenia tego rodzaju aktywnosci.
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O AUTORZE

Karol Baranowski — Od czternastu lat bibliotekarz — nauczyciel w Pedagogicznej

Bibliotece Wojewoddzkiej w Krakowie, a od dziewieciu lat w agendzie Arteteka.

Oprocz codziennej obstugi czytelnikow, prowadzi zajecia dla seniorow, lekcje
biblioteczne, warsztaty dla dzieci i mtodziezy, organizuje gry miejskie i gry
biblioteczne. Wspdtorganizowat, projektowat i przeprowadzit kilkadziesiat
gier miejskich (edukacyjnych, historycznych, literackich). Jest rowniez

wspotorganizatorem akcji ,,Odjazdowy Bibliotekarz” w Krakowie, od 2011 roku.

W roku 2019 Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich uhonorowato go tytutem
Ogolnopolskiego Bibliotekarza Roku.

Szczegdlnym obszarem jego zawodowych zainteresowan sg nowoczesne
technologie. W codziennej pracy wykorzystuje narzedzia multimedialne
oraz mobilne (tablety, smartfony, komputery, narzedzia VR) oraz technologie
Wirtualnej Rzeczywistosci.

Stypendysta Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w roku 2019.

W 2016 r. przez ponad miesigc przebywat w Etiopii, gdzie w ramach miedzy-
narodowej pomocy rozwojowej szkolit etiopskich nauczycieli, dyrektorow
oraz rodzicow z podstaw zarzadzania, organizacji i prowadzenia

bibliotek szkolnych.
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