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LA Warsztaty z kamera i mikrofonem, odkrywanie swiata
g?e~ - . . . .
D) pszczot, zajecia aktorskie, hula-hop, zabawa z farbami

fluorescencyjnym oraz seanse w Kinie CSK.
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POLKOLONIE MIEJSKIE

MALI TWORCY MEDIOW | ODKRYWCY SWIATA

| TURNUS:
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3-7 SIERPNIA

27-31 LIPCA

DLA DZIECI W WIEKU

7-14 LAT

%@ LICZBA UCZESTNIKOW
MAX. 15 OSOB

C W CENIE DWUDANIOWY OBIAD | PRZEKASKI )

Zapraszamy dzieci do udziatu w wyjatkowych poétkoloniach miejskich, ktére tacza

nowoczesne technologie, swiat mediow, sztuke, przyrode oraz aktywna rekreacje. To

pie¢ dni petnych inspirujgcych warsztatéw, kreatywnych wyzwan, seanséw filmowych

i integracyjnej zabawy pod opiekg doswiadczonych animatoréw oraz edukatorow. Program

zostat przygotowany tak, aby rozwija¢ kompetencje przysztosci: kreatywnos¢, komunikacje,

wspotprace w grupie, wystgpienia publiczne oraz swiadomos¢ medialng, a jednoczesnie
zapewnic dzieciom mndéstwo radosci i wakacyjnej atmosfery.

W CENIE POLKOLONII

e Opieka wykwalifikowanej kadry To potkolonie, podczas ktorych dzieci

e Codzienne warsztaty specjalistyczne w CSK nie tylko $wietnie sie bawia, ale réwniez

e Seanse filmowe w Kinie CSK kazdego dnia S "
poznaja Swiat nowoczesnych technologii,

e Materiaty warsztatowe diéw i sztuki od kulis. U :
e Warsztaty w Laboratorium Obrazu FUSE e e Lo erel RIS, teze] SIe

e Warsztaty w Laboratorium Dzwieku wystepowac przed kamera i mikrofonem,
e Warsztaty w Miejskiej Pasiece Artystycznej rozwijajg kreatywnosc, pewnosc siebie,
e Warsztaty Hula-Hop i zajecia ruchowe kompetencje spoteczne oraz odkrywaja
* Animacje, gry i zabawy integracyjne fascynujace miejsca dostepne na co dzien

e Dyplom uczestnictwa oraz pamiatki z zajec jedynie profesjonalistom.
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DZIEN 1

WITAJCIE W SWIECIE MEDIOW!

POZNAJEMY SIE | TWORZYMY DRUZYNE

WARSZTATY W LABORATORIUM 0BRAZU CSK

DZIECI WCIELA SIE W ROLE:

DOWIEDZA SIE:

KINO CSK

HARMONOGRAM DNIA

9:00-9:30 Przywitanie uczestnikow, poznanie kadry, gry integracyjne.
9:30-10:15 Zabawy ruchowe i budowanie druzyny.
10:15-10:30 Przerwa sniadaniowa.
10:30-12:30 Warsztaty w Laboratorium Obrazu CSK (poznanie studia, green screen, role reportera, prezentera,
operatora kamery.)
12:30-13:00 Obiad.
13:00-14:15 Tworzenie krétkich materiatéw telewizyjnych i ¢éwiczenia przed kamera.
14:15-14:30 Przerwa.
14:30-15:15 Seans filmowy ,Bolek i Lolek na Dzikim Zachodzie”.

15:15-16:00 Quiz filmowy, rozmowa o bohaterach, podsumowanie dnia.




DZIEN 2
SEKRETY MIEJSKIE)J PASIEKI
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PRZYGODA NA DACHU CSK

Warsztaty w Miejskiej Pasiece Artystycznej (Poznaj fascynujacy swiat pszczoét).
Program obejmuje:

e multimedialng prezentacje o zyciu pszczot,

e warsztaty w Sali Pszczelarskiej,

e czas na zielonych dachach CSK,

e ciekawostki o pracy pszczelarza.

WARSZTATY KREATYWNE

Kazdy uczestnik samodzielnie wykona:
e naturalng Swiece z wosku pszczelego,
e pamiatke, ktérg zabierze do domu.

GRY TERENOWE | ANIMACJE

e ekologiczne zabawy zespotowe,
e konkursy tematyczne,
e aktywnosci integracyjne (GRA TERENOWA po budynku CSK)




DZIEN 3

TWOJ GtOS MA ZNACZENIE!

-
-

WARSZTATY AKTORSKIE

WIZYTA W PROFESJONALNYM STUDIU NAGRAN CSK

W PROGRAMIE:

WARSZTATY RYTMICZNO-TANECZNE

PIKNIK

HARMONOGRAM DNIA

9:00-9:15 Powitanie i ¢wiczenia energizujace
9:15-10:45 Warsztaty aktorskie: improwizacja, pantomima, dykcja i emisja gtosu
10:45-11:00 Przerwa sniadaniowa
11:00-12:30 W.izyta w profesjonalnym Studiu Nagran CSK
12:30-13:00 Obiad

13:00-14:00 Nagrywanie audycji, podcastow i efektow dzwiekowych
14:00-14:15 Przerwa
14:15-15:00 Warsztaty rytmiczno-taneczne

15:00-16:00 Piknik i odpoczynek na dachu CSK, wspdlne zabawy integracyjne




DZIEN 4

RUCH, ENERGIA | DOBRA ZABAWA!

WARSZTATY HULA-HOP

ZAJECIA ROZWIJAJACE:

koordynacje ruchowa,
e sprawnosc fizyczna,
e koncentracje,
e poczucie rytmu.

DZIECI POZNAJA:

e podstawowe techniki krecenia obrecza,
e zabawy indywidualne i grupowe,
e kreatywne uktady ruchowe.

. = -
STREFA KREATYWNYCH WYZWAN > ,
e konkursy, /
e gryzespotowe, % /
e zabawy konstrukcyjne i integracyjne. oy o

KINO CSK SEANS FILMOWY, PO FILMIE:

e rozmowa o bohaterach,
e quiz filmowy z nagrodami,
e kreatywne dyskusje i zadania inspirowane obejrzang bajka.

HARMONOGRAM DNIA

9:00-9:15 Powitanie i zabawy ruchowe
9:15-10:45 Warsztaty Hula-Hop
10:45-11:00 Przerwa sniadaniowa
11:00-12:15 Kreatywne uktady ruchowe i zabawy zespotowe
12:15-12:45 Obiad

12:45-13:45 Strefa kreatywnych wyzwan - gry, konkursy, zabawy konstrukcyjne
13:45-14:00 Przerwa
14:00-15:00 Seans filmowy ,Przygody Baltazara Gabki”

15:00-16:00 Quiz filmowy, rozmowa o bohaterach, zadania inspirowane filmem
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WIELKI FINAE MEODYCH TWORCOW

WRECZENIE DYPLOMOW | KAZDY UCZESTNIK OTRZYMA:

HARMONOGRAM DNIA

9:00-9:30 Gry integracyjne i rozgrzewka

9:30-10:30 Przygotowanie prezentacji finatowej
10:30-10:45 Przerwa Sniadaniowa
10:45-12:00 Prezentacja nagran audio, zdje¢ i materiatéow filmowych uczestnikow
12:00-12:30 Obiad
12:30-13:45 Malowanie farbami fluorescencyjnymi
13:45-14:00 Przerwa
14:00-15:00 W.ielkie podsumowanie poétkolonii, gry i zabawy integracyjne
15:00-15:45 Wreczenie dyplomow, zdjecie grupowe

15:45-16:00 Pozegnanie uczestnikéw i odbiér dzieci




